REGULAMENTO GERAL

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO DE BARRACAO - EDICAO
2026

O Conselho Municipal de Desportos de Barracdo — CMD, no uso de suas
atribuicbes, estabelece o presente Regulamento Geral do Campeonato Municipal de
Futebol de Campo de Barracao — Edi¢ao 2026.

CAPITULO |

DA ORGANIZAGAO E DAS FINALIDADES

Art. 1°

O Campeonato Municipal de Futebol de Campo de Barracdo — Edicdo 2026 sera
promovido e organizado pelo Conselho Municipal de Desportos de Barracdo — CMD, com
apoio da Administragédo Municipal.

Art. 2°

A competigao tera por finalidades:

| — promover a pratica esportiva e a integragdo entre atletas, dirigentes, comunidades e
entidades do Municipio;

Il — incentivar o respeito, a disciplina, o espirito esportivo e a convivéncia comunitaria;
IIl — proporcionar lazer e entretenimento a populacéo;
IV — valorizar os atletas e as equipes do Municipio de Barracéo;

V — declarar a equipe campea municipal de futebol de campo da edicédo de 2026.

Art. 3°

A participagdo no campeonato implica plena concordancia e integral cumprimento deste
Regulamento, das decisbes do CMD e das regras oficiais do futebol de campo.

CAPITULO I

DAS REGRAS APLICAVEIS

Art. 4°
As partidas serao disputadas de acordo com as Regras do Jogo de Futebol estabelecidas
pela International Football Association Board — IFAB, adotadas pela Confederacao

Brasileira de Futebol — CBF, ressalvadas as adaptagdes expressamente previstas neste
Regulamento.

Art. 5°



Os casos de natureza técnica ocorridos durante as partidas serdao decididos pela equipe
de arbitragem, nos limites de suas atribuigoes.

Art. 6°

As questdes administrativas, disciplinares e organizacionais, bem como 0s casos omissos
neste Regulamento, serdo analisados e decididos pelo Conselho Municipal de Desportos
de Barracdo — CMD e, quando necessario, pelo Conselho Regional de Esportes — CRE,
respeitadas as competéncias de cada entidade.

Paragrafo unico. Os atletas, dirigentes ou membros de comissao técnica que estiverem
cumprindo suspensao imposta pelo Conselho Regional de Esportes — CRE ndo poderao
participar do Campeonato Municipal de Futebol de Campo de Barracdo enquanto
perdurarem os efeitos da respectiva penalidade.

CAPIiTULO IlI

DAS EQUIPES PARTICIPANTES
Art. 7°
Poderéo participar do campeonato as equipes que:
| — realizarem sua inscricdo dentro do prazo estabelecido;
Il — apresentarem a documentagéo exigida pelo CMD;
[l — indicarem um dirigente responsavel;
IV — inscreverem seus atletas dentro dos prazos definidos;
V — cumprirem as demais disposi¢gdes deste Regulamento.

VI — efetuarem o pagamento da taxa de inscricdo no valor de R$ 600,00, no momento da
entrega da ficha de inscrigéo.

Paragrafo unico. A inscricdo da equipe somente sera considerada efetivada apds a
entrega da ficha de inscrigdo devidamente preenchida e a comprovacédo do pagamento da
respectiva taxa.

Art. 8°
Cada equipe devera indicar oficialmente:

| — um dirigente responsavel,
Il — um representante substituto;
[l — um treinador ou responsavel técnico, quando houver;

IV — as cores do uniforme principal e do uniforme reserva, se a equipe possuir.

Art. 9°

O dirigente indicado respondera oficialmente pela equipe perante o CMD, inclusive
quanto:



| — as inscricdes dos atletas;

Il — a conduta dos integrantes da delegagéo;

[l —ao cumprimento das decisGes da organizagéo;
IV — ao recebimento das comunicacgdes oficiais;

V — a apresentacéo de recursos ou manifestagoes.

Art. 10

As comunicacdes encaminhadas pelo CMD ao dirigente ou ao representante indicado
serao consideradas oficialmente recebidas pela equipe.

CAPITULO IV

DA INSCRIGAO DOS ATLETAS

Art. 11

Cada equipe podera inscrever, no maximo, 23 (vinte e trés) pessoas, incluidos nesse
numero os atletas e os membros da comissao técnica.

§ 1° Cada equipe devera inscrever, obrigatoriamente, 3 (trés) membros da comissao
técnica, que poderao exercer as fungdes de treinador, auxiliar técnico, dirigente,
massagista ou outra fungéo autorizada pelo CMD.

§ 2° Os membros da comissao técnica estardo incluidos no limite maximo de 23 (vinte e
trés) inscritos por equipe.

§ 3° Os membros da comisséo técnica poderdo também ser inscritos e participar como
atletas da prépria equipe, desde que atendam a todos os requisitos exigidos para os
demais jogadores.

§ 4° A pessoa inscrita simultaneamente como atleta e membro da comissao técnica
ocupara apenas uma vaga dentro do limite maximo de 23 (vinte e trés) inscritos.

Art. 12

Somente poderao participar das partidas os atletas e membros das comissdes técnicas
que estiverem regularmente inscritos, identificados e homologados pelo CMD.

Art. 13
Para participar da competicao, o atleta devera:

| — apresentar documento oficial de identificagdo com fotografia;
Il — preencher e assinar a ficha de inscricdo, quando exigida;
[Il — atender aos critérios de vinculo com o Municipio definidos pelo CMD;

IV — ndo estar inscrito como atleta por outra equipe na mesma competicao;



V — né&o estar cumprindo suspensao ou penalidade impeditiva aplicada pelo CMD, pelo
Conselho Regional de Esportes — CRE ou por outro érgao esportivo competente.

Art. 14

O atleta somente podera ser inscrito e atuar como jogador por uma unica equipe durante
a competicao.

§ 1° E permitido que o atleta regularmente inscrito por uma equipe participe como
membro da comissio técnica de outra equipe.

§ 2° A atuagdo como membro da comissao técnica de outra equipe n&o autoriza o atleta a
participar como jogador por mais de uma equipe.

§ 3° Para atuar como membro da comissao técnica de outra equipe, a pessoa devera
constar regularmente na relagao de inscritos dessa equipe e estara incluida no respectivo
limite maximo de 23 (vinte e trés) integrantes.

§ 4° Em nenhuma hipétese o atleta podera participar como jogador por equipe diversa
daquela na qual estiver regularmente inscrito nessa condigao.

§ 5° Apos participar de uma partida como atleta, ndo sera permitida sua transferéncia para
outra equipe durante a mesma edi¢gao do campeonato.

§ 6° Considera-se participagdo como atleta o ingresso efetivo em campo, na condicéo de
titular ou substituto.

Art. 15

Para participar da competicdo, o atleta devera comprovar vinculo com o Municipio de
Barracdo, mediante o atendimento de, pelo menos, um dos seguintes critérios:

| — residir no Municipio de Barracdo ha, no minimo, 6 (seis) meses;

Il — exercer atividade profissional no Municipio de Barracdo ha, no minimo, 6 (seis)
meses;

[l — possuir titulo de eleitor regularmente inscrito no Municipio de Barracdo ha, no
minimo, 6 (seis) meses;

IV — atender a outro critério de vinculo previamente aprovado pelo CMD.

Paragrafo unico. O CMD definira quais documentos serédo aceitos para comprovagao dos
critérios previstos neste artigo, podendo solicitar informagbées ou documentos
complementares sempre que considerar necessario.

Art. 16

A idade minima para participagdo na competicao sera de 14 (quatorze) anos completos,
considerados na data da inscricdo do atleta.



Paragrafo unico. Para a inscrigdo e participagao de atleta menor de 18 (dezoito) anos,
sera obrigatéria a apresentagcdo de declaragdo de autorizagdo assinada por um dos pais
ou por seu responsavel legal.

Art. 17

A inclusdo de novos atletas apo6s o inicio da competicdo sera permitida a equipe somente
até o momento anterior a sua primeira partida, desde que:

| — ndo seja ultrapassado o limite de inscritos da equipe;
Il — o atleta ndo tenha participado da competicdo por outra equipe;
IIl — sejam apresentados os documentos exigidos;

IV — a inscrigado seja homologada pelo CMD antes da partida.

Art. 18
A utilizacao de atleta irregular sujeitara a equipe infratora as seguintes penalidades:

| — perda dos pontos da partida;
Il — atribuicdo dos pontos a equipe adversaria;

IIl — registro do placar administrativo de 3 a 0 em favor da equipe adversaria, salvo se o
resultado de campo lhe for mais favoravel;

IV — exclusao do atleta irregular da competicdo, quando cabivel;
V — aplicagao de outras sanc¢des pelo Conselho Regional de Esportes - CRE.

Paragrafo unico. Caso ambas as equipes utilizem atletas irregulares, nenhuma delas
recebera os pontos da partida, sem prejuizo das demais penalidades.

CAPITULO V

DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 19

O campeonato sera disputado pelas equipes regularmente inscritas e homologadas pelo
CMD.

Art. 20
A competicao sera dividida nas seguintes fases:

| — primeira fase classificatoria;
Il — semifinais;
IIl — disputa do terceiro lugar;

IV —final.



Secao |
Da primeira fase
Art. 21
Na primeira fase, todas as equipes jogaréo entre si, em turno unico.
§ 1° Caso participem seis equipes, a primeira fase tera 15 partidas.
§ 2° Caso participem sete equipes, a primeira fase tera 21 partidas.

§ 3° Cada equipe enfrentara todas as demais uma unica vez.

Art. 22

A pontuacgao da primeira fase sera atribuida da seguinte forma:
| — trés pontos por vitoria;
Il — um ponto por empate;

[l — nenhum ponto por derrota.

Art. 23

Ao término da primeira fase, as quatro equipes mais bem classificadas avangarao as
semifinais.

Art. 24

Em caso de empate em pontos entre duas ou mais equipes ao término da primeira fase,
serao aplicados, sucessivamente, os seguintes critérios:

| — maior numero de vitorias;

Il — maior saldo de gols;

[Il — maior numero de gols marcados;

IV — resultado do confronto direto, quando o empate envolver somente duas equipes;

V — menor numero de cartdes vermelhos;

VI — menor numero de cartbes amarelos;

VIl — sorteio realizado pelo CMD.

Paragrafo unico. O confronto direto ndo sera utilizado quando o empate envolver trés ou

mais equipes.

Secgao Il
Das semifinais

Art. 25

As semifinais serdo disputadas em partidas unicas, observados os seguintes confrontos:



| — 1° colocado da primeira fase contra o 4° colocado;
Il — 2° colocado da primeira fase contra o 3° colocado.

§ 1° Nas semifinais, somente poderao atuar como atletas aqueles que tenham participado
efetivamente de, pelo menos, uma partida da primeira fase pela respectiva equipe.

§ 2° Para os fins deste artigo, considera-se participagao efetiva o ingresso do atleta em
campo, como titular ou substituto, ndo sendo suficiente sua mera inclusdo na sumula ou
permanéncia no banco de reservas.

§ 3° A regra prevista neste artigo também se aplica a disputa do terceiro lugar e a final da
competicéo.

§ 4° A participagéo do inscrito exclusivamente como membro da comissao técnica durante
a primeira fase ndo o habilita a atuar como atleta nas fases seguintes, salvo se tiver
ingressado em campo como jogador em, pelo menos, uma partida da primeira fase.

§ 5° A utilizacdo de atleta que ndo atenda ao disposto neste artigo sera considerada
escalagao irregular, sujeitando a equipe as penalidades previstas neste Regulamento.

Art. 26
Nao havera vantagem pelo empate nas semifinais.

Paragrafo unico. Terminando a partida empatada no tempo regulamentar, a equipe
classificada sera definida por disputa de tiros livres da marca penal, conforme as Regras
do Jogo.

Secao lll
Da final

Art. 27
A final sera disputada, em partida unica, entre as equipes vencedoras das semifinais.

Art. 28
Nao havera vantagem pelo empate na final.

Paragrafo unico. Terminando a partida empatada no tempo regulamentar, o campeao sera
definido por disputa de tiros livres da marca penal, conforme as Regras do Jogo.

Art. 29

A disputa do terceiro lugar sera realizada em partida unica entre as equipes derrotadas
nas semifinais, antes da partida final da competicao.

Paragrafo unico. Em caso de empate no tempo regulamentar, o terceiro colocado sera
definido por disputa de tiros livres da marca penal, conforme as Regras do Jogo.



CAPITULO VI

DAS PARTIDAS

Art. 30

As partidas terao duracado de 90 minutos, divididos em dois periodos de 45 minutos, com
intervalo maximo de 15 minutos.

Paragrafo unico. O arbitro acrescentara o tempo necessario em razdo de substituigdes,
atendimento de atletas, retardamento, comemoracgdes, paralisacbes e demais
ocorréncias.

Art. 31

Cada equipe podera iniciar a partida com, no maximo, 11 atletas, sendo obrigatoria a
presenca de um goleiro.

Art. 32

A partida somente podera ser iniciada se ambas as equipes apresentarem, no minimo, 7
(sete) atletas em condi¢des de jogo.

§ 1° A partida ndo podera continuar caso uma das equipes fique reduzida a menos de 7
(sete) atletas em campo.

§ 2° Ocorrendo a situagao prevista no § 1°, o arbitro devera encerrar a partida e registrar
na sumula as circunstancias que provocaram a redugao do numero de atletas.

§ 3° Quando a redugao a menos de 7 (sete) atletas decorrer de expulsdes, abandono de
campo, recusa em continuar a partida ou outra conduta imputavel a equipe, esta sera
considerada perdedora, observando-se o seguinte:

| — sera atribuido o placar de 3 a 0 (trés a zero) em favor da equipe adversaria, caso a
partida esteja empatada ou a equipe infratora esteja vencendo;

Il — serd mantido o resultado registrado no momento do encerramento, caso a equipe
adversaria esteja vencendo por diferenga igual ou superior a 3 (trés) gols;

Il — caso a equipe adversaria esteja vencendo por diferencga inferior a 3 (trés) gols, sera
atribuido o placar de 3 a O (trés a zero).

§ 4° Quando a redugédo a menos de 7 (sete) atletas decorrer exclusivamente de lesées ou
de outra circunstancia excepcional ndo imputavel a equipe, o arbitro igualmente encerrara
a partida, cabendo ao CMD analisar a sumula e decidir sobre a homologagao do
resultado, a continuidade da partida em outra data ou a realizagdo de nova partida.

§ 5° O encerramento da partida ndo impede a aplicagéo de outras penalidades previstas
neste Regulamento, especialmente quando houver abandono deliberado, simulagcéo de
lesao, recusa em continuar a partida ou provocagao intencional da reducdo do numero de
atletas.



Art. 33
Poderao permanecer no banco de reservas:

| — os atletas suplentes relacionados;

Il — o treinador;

[l — o auxiliar técnico;

IV — 0 massagista ou profissional responsavel pelo atendimento;

V — o dirigente da equipe.

Paragrafo unico. Somente poderao permanecer na area técnica as pessoas devidamente

identificadas e relacionadas na sumula.

Art. 34

Cada equipe podera relacionar para a partida todos os atletas regularmente inscritos,
observado o limite maximo de inscritos estabelecido no Art. 11, além da identificacdo das
respectivas funcbes exercidas pelos membros da comissao técnica.

Art. 35
Cada equipe podera realizar até onze (11) substituicdes durante a partida.

§ 1° As substituigdes deverao ocorrer em, no maximo, trés momentos de paralisagao
solicitados pela equipe.

§ 2° As substituigdes realizadas no intervalo ndo serdo computadas como momento de
paralisacao.

§ 3° O atleta substituido ndo podera retornar a partida.

§ 4° As substituicdes deverao ser autorizadas pela equipe de arbitragem.

Art. 36

As equipes deverao apresentar a mesa ou a equipe de arbitragem, com antecedéncia
minima de 10 minutos do horario marcado, a relagcdo dos atletas e membros da comisséo
técnica.

Art. 37

Todos os atletas deverao apresentar documento oficial de identificagdo com fotografia
sempre que solicitado pela organizagao ou pela arbitragem.

Paragrafo unico. O atleta que nao puder ser devidamente identificado n&o podera
participar da partida.

Art. 38

As partidas serao realizadas nos locais, datas e horarios estabelecidos na tabela oficial
divulgada pelo CMD.



Art. 39
As equipes deveréao estar prontas para iniciar a partida no horario marcado.

§ 1° Sera concedida tolerancia maxima de 15 minutos exclusivamente para a primeira
partida da rodada.

§ 2° Para as demais partidas da mesma rodada, n&o havera tolerancia, salvo decis&o da
organizagao em razao de circunstancia excepcional.

§ 3° A tolerancia nao altera o horario das partidas seguintes.

CAPIiTULO VI

DO NAO COMPARECIMENTO E DO W.O.
Art. 40
Sera considerada perdedora por W.O. a equipe que:
| — ndo comparecer ao local da partida;
Il — n&o apresentar o numero minimo de sete atletas dentro do horario regulamentar;
[Il — recusar-se injustificadamente a iniciar ou continuar a partida;
IV — abandonar o campo antes do encerramento da partida;

V — provocar deliberadamente a redugao de sua equipe a menos de sete atletas.

Art. 41

Em caso de W.O., sera atribuido o placar de 3 a 0 a equipe adversaria.

Paragrafo unico. Se a equipe adversaria ja estiver vencendo por diferenga superior a trés
gols, podera ser mantido o resultado registrado no momento do encerramento, conforme
decisdo da Comissao Organizadora.

Art. 42

A equipe que perder uma partida por W.O. ficara sujeita, além da perda dos pontos, as
seguintes penalidades:

| — adverténcia formal;

Il — ressarcimento integral das despesas decorrentes da realizagdo da partida,
especialmente os custos com arbitragem, atualmente fixados em R$ 1.300,00 (mil e
trezentos reais), sem prejuizo de outras despesas comprovadamente suportadas pela
organizagao;

[l — exclusdo da competicao, em caso de reincidéncia;

IV — suspensao da participacao em futuras competicdes promovidas pelo CMD, nos casos
graves.



§ 1° O valor devido devera ser pago no prazo e na forma definidos pelo CMD.

§ 2° O ndo pagamento das despesas podera impedir a equipe e seus responsaveis de
participarem de futuras competi¢cdes organizadas pelo CMD, até a integral quitagdo do
débito.

§ 3° Caso o valor das despesas com arbitragem ou outros servigos seja alterado, sera

considerado o custo efetivamente contratado para a partida.

Art. 43
A equipe que perder duas partidas por W.O. podera ser eliminada da competigao.

§ 1° Caso a eliminagao ocorra antes de a equipe disputar metade de suas partidas, todos
0s seus resultados poderéo ser anulados.

§ 2° Caso a eliminagao ocorra apos a equipe disputar metade ou mais de suas partidas,
os resultados anteriores poderédo ser mantidos e as partidas restantes registradas como
vitéria por 3 a 0 para os adversarios.

§ 3° A decisao cabera ao CMD, buscando preservar a igualdade técnica e a regularidade
da competicao.

CAPITULO VIII

DOS UNIFORMES E EQUIPAMENTOS
Art. 44
Os atletas deveréo utilizar uniforme esportivo composto por:
| — camisa numerada;
Il — calgao;
Il — meias;

IV — calgado adequado a pratica do futebol de campo.

Art. 45

O uso de caneleiras sera facultativo aos atletas durante as partidas, ficando cada
participante responsavel por sua decisdo e pelos riscos decorrentes da pratica esportiva
sem esse equipamento de protecio.

Paragrafo unico. O atleta que optar por utilizar caneleiras devera usar equipamento
adequado, confeccionado em material apropriado e completamente coberto pelas meias.

Art. 46

Os numeros das camisas deverao permitir a correta identificagao dos atletas pela equipe
de arbitragem.



Art. 47

Quando as equipes apresentarem uniformes de cores semelhantes, cabera a equipe
indicada como mandante na tabela providenciar a troca de uniforme ou utilizar coletes
fornecidos ou autorizados pela organizacao.

Paragrafo unico. A equipe mandante sera aquela que estiver posicionada a esquerda ou
mencionada em primeiro lugar na tabela.

Art. 48

O goleiro devera utilizar cores que o diferenciem dos demais atletas e da equipe de
arbitragem.

Art. 49

E proibido o uso de qualquer objeto que possa causar risco ao proprio atleta ou aos
demais participantes, incluindo correntes, relodgios, brincos, anéis e acessoérios
semelhantes.

CAPITULO IX

DA ARBITRAGEM

Art. 50

A arbitragem das partidas sera designada pelo CMD ou pela entidade contratada para
essa finalidade.

Art. 51

As decisdes da equipe de arbitragem sobre fatos relacionados ao jogo serao definitivas no
campo de disputa.

Art. 52
Compete ao arbitro:

| — cumprir e fazer cumprir as Regras do Jogo e este Regulamento;

Il — controlar a partida em conjunto com os demais integrantes da arbitragem;
[l — registrar na sumula as ocorréncias relevantes;

IV — aplicar as medidas disciplinares cabiveis;

V — interromper, suspender ou encerrar a partida quando necessario;

VI — relatar condutas de atletas, dirigentes, membros de comissao técnica e torcedores.



Art. 53

A sumula e os relatérios da arbitragem possuirdo presuncdo de veracidade para fins
administrativos e disciplinares, sem prejuizo da analise de outras provas admitidas pelo
Conselho Municipal de Desportos.

Art. 54

As equipes nao poderao recusar a arbitragem oficialmente designada.

Art. 55

Reclamagdes contra a atuagao da arbitragem deverao ser apresentadas formalmente ao
CMD pelo dirigente da equipe, ndo sendo admitidas ofensas, ameagas, intimidagdes ou
manifestacdes agressivas.

CAPITULO X
DAS INFRAGOES E PENALIDADES DISCIPLINARES
Art. 56

Todos os atletas, dirigentes, membros das comissdes técnicas e demais integrantes das
equipes deverdo manter conduta respeitosa antes, durante e depois das partidas,
observando as regras do jogo, as decisdes da arbitragem e as determinagdées do CMD.

Art. 57

Poderdo ser aplicadas, conforme a natureza e a gravidade da infragdo, as seguintes
penalidades:

| — adverténcia;

Il — suspenséo por partida;

[l — suspenséao por prazo determinado;

IV — perda de pontos;

V — perda de mando de campo;

VI — eliminagcdo da competigao;

VII — suspensao de competi¢cdes futuras promovidas pelo CMD;

VIl — cobranga dos valores correspondentes aos cartdes disciplinares aplicados;
IX — ressarcimento dos prejuizos causados;

X — outras medidas necessarias a preservagao da disciplina, da seguranga e do regular
andamento da competigéo.

Paragrafo unico. Nos casos de infragbes disciplinares graves, reincidéncia ou
descumprimento das penalidades aplicadas, o CMD comunicara os fatos ao Conselho
Regional de Esportes — CRE, encaminhando a documentagao e os elementos disponiveis
para julgamento e eventual aplicagdo de suspensao em ambito regional.



Art. 58

O atleta que acumular 3 (trés) cartdes amarelos ficara automaticamente suspenso por
uma partida.

§ 1° O controle dos cartbes sera de responsabilidade conjunta do CMD, das equipes e
dos atletas.

§ 2° A eventual auséncia de comunicagao da organizacdo nao afasta o cumprimento
automatico da suspenséo.

§ 3° O atleta que participar de partida enquanto estiver suspenso sera considerado
irregular, sujeitando sua equipe as penalidades previstas neste Regulamento.

Art. 59

O atleta expulso de campo ficara automaticamente suspenso da partida seguinte,
independentemente de julgamento.

Paragrafo unico. A suspensdo automatica ndo impede a aplicacao de penalidade maior,
de acordo com a gravidade da infracdo relatada pela equipe de arbitragem.

Art. 60

A aplicagao de cartdes durante a competicdo implicara o pagamento, pela equipe a qual
estiver vinculado o atleta ou membro da comissé&o técnica punido, dos seguintes valores:

I - R$ 20,00 (vinte reais) por cartao amarelo;
Il - R$ 50,00 (cinquenta reais) por cartao vermelho.

§ 1° A cobrancga sera aplicada aos cartdes recebidos por atletas titulares, substitutos e
membros das comissdes técnicas.

§ 2° Quando a expulsdo ocorrer em razao do recebimento de um segundo cartdo amarelo
na mesma partida, sera cobrado somente o valor correspondente ao cartdo vermelho.

§ 3° Na hipotese do § 2°, os cartdes amarelos recebidos permanecerao registrados para
fins disciplinares e de controle da partida, mas n&do gerardo cobranga individual
cumulativa.

§ 4° Os valores serao registrados pelo CMD com base na sumula e nos relatérios da
equipe de arbitragem.

§ 5° A cobranca dos valores nao substitui as suspensdes automaticas nem as demais
penalidades disciplinares previstas neste Regulamento.

Art. 61

Os valores decorrentes dos cartdes deverdo ser pagos pela equipe responsavel no prazo
e na forma estabelecidos pelo CMD.

§ 1° A responsabilidade pelo pagamento sera da equipe, ainda que o cartdo tenha sido
aplicado individualmente a atleta ou membro da comissao técnica.



§ 2° O ndo pagamento dos valores devidos podera impedir a participagdo da equipe na
partida seguinte, até a integral regularizagdo do débito.

§ 3° A eventual anulagao de cartdo pela autoridade competente implicara o cancelamento
da respectiva cobranga ou a compensacgao do valor ja pago.

Art. 62

Os cartdes amarelos serdo zerados apos o encerramento da primeira fase, desde que o
atleta ndo tenha atingido a quantidade necessaria para suspensao.

§ 1° O atleta que receber o terceiro cartdo amarelo na ultima rodada da primeira fase
devera cumprir a suspensao automatica na semifinal.

§ 2° As suspensdes decorrentes de cartdo vermelho ou de decisdo disciplinar n&o serao
anuladas com o encerramento da primeira fase.

§ 3° O zeramento dos cartbes amarelos nao afasta a obrigacdo de pagamento dos
respectivos valores.

Art. 63

O membro da comiss&o técnica expulso devera deixar imediatamente o campo de jogo, o
banco de reservas e a area técnica, permanecendo em local indicado pela arbitragem ou
pela organizagao.

§ 1° O membro da comissédo técnica expulso ficara automaticamente impedido de
participar da partida seguinte, sem prejuizo de julgamento e da aplicagdo de penalidade
maior.

§ 2° A expulsido de membro da comissdao técnica acarretara a cobranga do valor
correspondente ao cartdo vermelho, na forma prevista neste Regulamento.

Art. 64

A agresséao fisica, tentativa de agressdo, ameaga grave, ofensa discriminatéria, invasao
de campo ou qualquer ato que coloque em risco a integridade de atletas, dirigentes,
membros das comissdes técnicas, equipe de arbitragem, organizadores ou demais
participantes sera submetido a Comissao Disciplinar e podera resultar em:

| — suspensao por prazo determinado;

Il — eliminagdo da competicao;

Il — suspensao de competicdes futuras promovidas pelo CMD;
IV — ressarcimento dos prejuizos causados;

V — comunicacao as autoridades competentes;

VI — comunicagédo e encaminhamento do caso ao Conselho Regional de Esportes — CRE,
especialmente nas hipéteses de agressao fisica, tentativa de agressao ou ameaca grave,
para julgamento e eventual aplicagao de suspensao em ambito regional.



Paragrafo unico. O encaminhamento do fato ao CRE ou as autoridades competentes ndo
impede a aplicagdo imediata das penalidades previstas neste Regulamento pelo CMD ou
pela Comissao Disciplinar.

Art. 65

As equipes poderao ser responsabilizadas pela conduta de seus atletas, dirigentes,
membros das comissdes técnicas e torcedores identificados.

Paragrafo unico. A responsabilidade da equipe ndo exclui a responsabilizagao individual
do autor da infragéo.

Art. 66

A equipe cujos integrantes ou torcedores provocarem tumulto, invasdo de campo,
agressao, ameagca, dano ao patriménio ou interrup¢ao da partida podera sofrer:

| — adverténcia;

Il — perda de pontos;

[Il — perda de mando de campo;

IV — realizacao de partida sem presencga de publico;

V — exclusdo da competicao;

VI — ressarcimento integral dos prejuizos causados;

VIl — suspenséo da participacdo em competicdes futuras promovidas pelo CMD.
Art. 67

E expressamente proibido ingressar ou permanecer no campo de jogo sem autorizacdo
da equipe de arbitragem ou da organizagao da competigcao.

Paragrafo unico. O descumprimento deste artigo podera resultar na retirada imediata do
infrator e na aplicagao das penalidades cabiveis a pessoa e a respectiva equipe.

CAPITULO XI

DA COMISSAO DISCIPLINAR

Art. 68

O CMD podera constituir Comissdo Disciplinar para analisar as infragcbes ocorridas
durante a competigao.

Art. 69

A Comissao Disciplinar sera composta por, no minimo, trés membros que ndo possuam
interesse direto no resultado do processo analisado.

Art. 70
As decisbes disciplinares considerarao:



| — a sumula e os relatorios da arbitragem;

Il — os documentos apresentados pelas equipes;

Il — fotografias e gravagoes licitas;

IV — depoimentos e demais elementos disponiveis;

V — a gravidade, as circunstancias e as consequéncias da conduta;

VI — eventual reincidéncia.

Art. 71

Antes da aplicagdo de penalidade grave, sera assegurada a equipe ou ao interessado a
oportunidade de apresentar manifestacéo, salvo nos casos de suspensao automatica.

Art. 72
As decisdes serdo comunicadas oficialmente ao dirigente da equipe.

CAPITULO XII

DOS PROTESTOS E RECURSOS

Art. 73

Os protestos relacionados a irregularidade de atletas, resultados ou fatos administrativos
deverao ser apresentados pelo dirigente da equipe por escrito.

Art. 74

O protesto devera ser protocolado durante o primeiro dia util seguinte a realizagao da
partida.

§ 1° O protesto devera indicar claramente:

| — a partida questionada;

Il — o fato contestado;

[l — os fundamentos do pedido;

IV — as provas disponiveis;

V — a providéncia pretendida.

§ 2° Protestos genéricos ou desacompanhados de fundamentos minimos poderao ser

rejeitados de plano.

Art. 75

Nao sera admitido protesto destinado exclusivamente a questionar decisao técnica ou
interpretativa da arbitragem tomada durante a partida.



Art. 76

Das decisées da Comissao Disciplinar cabera recurso ao CMD no prazo de 5 (cinco) dias
uteis, contado da comunicagao da decisao.

Art. 77

O recurso nao tera efeito suspensivo, salvo decisdo expressa do CMD.

CAPITULO XIlI

DO ADIAMENTO, DA SUSPENSAO E DA INTERRUPGAO DAS PARTIDAS
Art. 78
As partidas poderao ser adiadas, interrompidas ou suspensas em razao de:
| — condi¢des climaticas adversas;
Il — falta de seguranga;
[l — auséncia de condi¢des adequadas do campo;
IV — falha de iluminagao, quando necessaria;
V — motivo de for¢a maior;

VI — determinagao da Administragédo Municipal, do CMD ou da arbitragem.

Art. 79

A decisao sobre as condi¢des do campo antes do inicio da rodada cabera ao CMD.
Paragrafo unico. Apds o inicio da partida, cabera ao arbitro decidir sobre eventual
interrupgcao ou suspensao.

Art. 80

Caso uma partida seja suspensa, o CMD decidira se:

| — o resultado sera mantido;

Il — a partida continuara em outra data, a partir do momento em que foi interrompida;

Il — a partida sera disputada novamente;

IV — sera aplicado resultado administrativo, quando a suspensao tiver sido provocada por

uma das equipes.

Art. 81

Na continuidade de partida suspensa, deverao ser preservados, sempre que possivel:
| — o placar;
Il — o tempo ja disputado;

[Il — os cartdes aplicados;



IV — as expulsoes;
V — as substituicdes realizadas;

VI — a situagao disciplinar existente no momento da suspensao.

Art. 82

O CMD podera alterar datas, horarios e locais das partidas por necessidade técnica,
administrativa, climatica ou de seguranca.

Paragrafo unico. As alteragdes serdo comunicadas as equipes com a maior antecedéncia
possivel.

CAPITULO XIV

DA SEGURANCA E DO ATENDIMENTO

Art. 83

As equipes deverdo colaborar com o CMD e com a arbitragem para preservar a
seguranga e a ordem nos locais das partidas.

Art. 84

Nenhum atleta devera permanecer em campo quando houver suspeita de lesdo grave ou
condi¢cao que coloque sua saude em risco.

Art. 85

O atleta que apresentar sangramento devera deixar o campo e somente podera retornar
apos o controle do sangramento e autorizagao da arbitragem.

Art. 86

O CMD buscara disponibilizar atendimento inicial ou meio de acionamento dos servigos
de emergéncia nos locais das partidas.

Art. 87

A participacdo dos atletas ocorrera sob responsabilidade pessoal e da respectiva equipe,
recomendando-se avaliagdo médica prévia para a pratica esportiva.

Art. 88

As equipes sao responsaveis por informar a organizagao situagdes médicas relevantes
que demandem cuidados especiais durante a competi¢cdo, respeitada a privacidade do
atleta.



CAPITULO XV

DOS CAMPOS E DA RESPONSABILIDADE PELA ESTRUTURA

Art. 89
As partidas serdo realizadas nos campos indicados e aprovados pelo CMD.

Art. 90

O CMD podera realizar vistoria nos locais das partidas e exigir adequagdes relacionadas:
| — as condigdes do gramado;

Il —a marcagao do campo;

[l — as traves e redes;

IV — aos bancos de reservas;

V — aos vestiarios;

VI — a segurancga dos atletas e do publico.

Art. 91

Quando uma equipe ou comunidade disponibilizar o campo, devera entrega-lo em
condi¢gbes adequadas de uso, no horario estabelecido pela organizacéo.

CAPITULO XVi

DA PREMIAGAO
Art. 92
Serao concedidas as seguintes premiacoes:
| — troféu e medalhas a equipe campeg;
Il — troféu e medalhas a equipe vice-campe3;
Il — troféu e medalhas a equipe terceira colocada;
IV — troféu ao artilheiro da competigao;
V — troféu ao goleiro menos vazado;
VI — troféu ou reconhecimento a equipe mais disciplinada;

VII — outras premiacgdes definidas pelo CMD.

Art. 93
O artilheiro sera o atleta que marcar o maior numero de gols durante toda a competicao.

Paragrafo unico. Em caso de empate, todos os atletas empatados poderao ser declarados
artilheiros, ou serao utilizados os critérios definidos previamente pelo CMD.



Art. 94

O prémio de goleiro menos vazado sera concedido ao goleiro que apresentar a menor
média individual de gols sofridos por partida, desde que tenha atuado em, no minimo,
50% (cinquenta por cento) das partidas disputadas por sua equipe.

Paragrafo unico. Em caso de empate, sera premiado o goleiro que tiver sofrido o menor
numero absoluto de gols e, persistindo o empate, aquele cuja equipe tiver obtido a melhor
classificagcdo na competicao.

Art. 95

Para definicdo da equipe mais disciplinada serao considerados, entre outros elementos:
| — nimero de cartbes amarelos;

Il — nimero de cartdes vermelhos;

Il — expulsbes de membros da comissao técnica;

IV — registros disciplinares em sumula;

V — comportamento de dirigentes e torcedores.

CAPITULO XV

DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 96

Nenhuma equipe podera alegar desconhecimento deste Regulamento, das tabelas, das
decisdes disciplinares ou das comunicagdes oficialmente expedidas pelo CMD.

Art. 97

E dever das equipes contribuir para o bom andamento da competicdo e para a
preservagao da imagem do esporte municipal.

Art. 98

As equipes autorizam, para fins institucionais e de divulgacdo esportiva, o registro e a
publicagdo de imagens das partidas, premiagcdes e demais atividades da competicéo,
observadas as normas aplicaveis.

Art. 99

O CMD podera expedir notas oficiais, resolugdes e instru¢cdbes complementares para
esclarecer e executar este Regulamento.

Paragrafo unico. As normas complementares nao poderao alterar resultados de partidas
ja encerradas, salvo para corrigir irregularidade comprovada ou cumprir deciséo
disciplinar.



Art. 100

Qualquer alteragéo relevante no sistema de disputa devera ser comunicada as equipes
antes do inicio da competicéo, salvo situagdes excepcionais de forgca maior.

Art. 101

Os casos omissos, excepcionais ou nao previstos serao resolvidos pelo CMD e, quando
necessario, encaminhados ao Conselho Regional de Esportes — CRE, respeitando:

| — as Regras do Jogo;

Il — os principios da igualdade entre as equipes;
Il — a disciplina esportiva;

IV — a razoabilidade;

V — a preservagao da competicao.

Art. 102

Este Regulamento entra em vigor na data de sua aprovacgao pelo Conselho Municipal de
Desportos de Barracao.

Barracao/RS, 21 de julho de 2026.

MARCOS ANTUNES FERREIRA
Presidente do Conselho Municipal de Desportos

RAFAEL KECHE DA ROSA
Secretario do Conselho Municipal de Desportos
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